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※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	

※本書圖片取材自網路※	
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●恐怖動作遊戲「電鋸甜心」的聯名機。 

●搭載ART主要關鍵的「活動圖標」。 

●STAR SOUL BONUS與JULIET RUSH(茱麗葉RUSH)(ART)為代幣增加的

類型 

● 搭載機會區域「一決勝負BATTLE」與「闇之大召喚ZONE」。 

●搭載上乘特化區域「JULIET FESTIVE」「ギコギコタイム(GIKOGIKO 

TIME)」。 
 

【機械割】 

設定1 : 97.7%  設定2 : 98.8%  設定3 : 100.5% 

設定4 : 103.9%  設定5 : 107.1%  設定6 : 111.9% 
 

【天井】 

通常時 1200G 消化為天井到達，ART 當選確定。 
 

【ART概要】 

■JULIET RUSH 

繼續遊戲數不定的ART。 

1G中獎的純增枚數約2.0枚。 
 

【BONUS的純增枚數】 

■ STAR SOUL BONUS 

7 連線。純增枚數約 204 枚。 
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【通常時的構成】 

@通常時的內部狀態 

在通常時有「低確」、「高確」、「超高確」三種狀態。 

根據停留的狀態，自力CZ當選的期待度會有所不同。 

「海灘舞台」是可以期待高確的機會舞台 

「瘋狂街舞台」是可以期待至自力機會區域移行的前兆舞台 

@通常時的演出 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     學校     ＝    牧場    ＜     海灘     ＜    瘋狂街 

狙擊槍演出 
根據狙擊槍射擊
的東西暗示特定

小役。 

特訓演出 
「特訓！？」上
手的話，能期待

之後的展開 

自言自語演出 
如果字幕是紅色

為機會。 

魔道書演出 
如果魔道書之力
解放為機會!? 

電鋸手槍演出 
信賴度:2.0 

根據射擊的愛心暗示成
立小役與機會。 

尼克拉炮演出 
信賴度:4.0 

發射尼克的內容，暗示
成立役與之後的展開 

切入演出 
信賴度:4.0 

背景色「藍<綠<紅」，依
序提高期待度。 
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【機會區域的構成】 

主要是經由「CRAZY STREET舞台」突入自力CZ。 

瘋狂街中，夥伴登場則自力CZ突入期待度變高。 

@DUNK UP CHALLENG(灌籃升級挑戰) 

當選自力CZ時，首先至昇格區域「 

DUNK UP CHALLENG(灌籃升級挑戰)」突入。 

5G繼續，全役進行點數獲得抽選，獲得的點數越多， 

越容易進入期待度高的機會區域。 

100點獲得時，直接至ART移行。 

次回預告 
信賴度:4.5 

發生時為刺激的熟悉演出，至告
知的內容演出與發展。 

長凍結 
信賴度:4.5 

主要角色共同演出的刺激動作，
搖桿 ON 時，有發生的可能性 

柯迪莉亞任務 
信賴度:2.0 

讓子彈打中炸彈
開關！ 

羅莎琳朵任務 
信賴度:2.5 

用鐵球打到 10
個殭屍為成功!? 

森川任務 
信賴度:3.0 

師匠與茱麗葉一
起決鬥，使用必
殺技為成功!? 

基甸任務 
信賴度:4.0 

茱麗葉的父親將
畫面擊破為演出

成功!? 

DUNK UP 
CHALLENG(灌籃

升級挑戰) 



	

	 4	

@一決勝負 BATTLE 

通常的自力CZ，展開和VIKKE或JOSEY的BATTLE演出。 

根據對戰的對手，勝利期待度有變化。 

V.S VIKKE：ART期待度約30%。  V.S JOSEY：ART期待度約60%。 

消化中REPLAY成立是我方的攻擊的機會，鈴鐺、特定小役成立為為我方攻

擊。槓龜時，是受到敵方攻擊的危機。 

■突入契機 

DUNK UP CHALLENG(灌籃升級挑戰)40∼69pt 獲得時。 

 

 

 

 

@闇之大召喚 ZONE 

10G間，包含槓龜的全役，進行ART抽選。 

10G消化後，戰鬥勝利為ART突入。 

ART期待度是90%以上。 

接續10G、在全部遊戲中進行ART抽選。 

消化中鈴鐺為機會，特殊小役可以獲得大機會。 

根據背景色暗示ART當選的期待度。 

期待度是「白＜藍＜綠＜紅＜彩虹」。 

■突入契機 

DUNK UP CHALLENG(灌籃升級挑戰)70∼99pt 獲得時。 

一決勝負 BATTLE 

闇之大召喚ZONE 
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【BONUS的構成】 

@ STAR SOUL BONUS 

純增約204枚的BONUS。 

消化中的7連線為ART確定。 

升級演出越成功，期待度越高。 

ART中的BONUS當選為STAR SOUL BONUSミラクル(奇蹟)，進行LOLIPOP 

上乘攻擊。	

	

【ART的構成】 

@JULIET RUSH 

繼續遊戲數不定的ART。 

1G中獎的純增枚數約2.0枚。 

根據液晶左上的圖示與成立役，ART展開有變化。 

活動圖示會出現前5G的圖示。 

鈴鐺or特定小役成立的話，進行圖示抽選。 

內部模式影響ART中鈴鐺出現率，根據液晶舞台暗示內部模式。 

 

@液晶舞台 

 

 

STAR SOUL BONUS  STAR SOUL BONUS                      
                     ミラクル(奇蹟) 

MODE 1 MODE 2 MODE 3 MODE 4 
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在液晶右上的 LOLIPOP(棒棒糖)數為 0 之前，ART 不會結束。 

圖示的框色暗示圖示的狀態。紅色為超高確滯在濃厚。 

最需要注意的是「殭屍（骷髏）」圖示。 

因為殭屍圖示是進行LOLIPOP(棒棒糖)的減算抽選，鈴鐺以上成立能迴避殭

屍圖示。LOLIPOP(棒棒糖)為0會使得ART提早結束。 

ART中的是50G到達與特定小役成立時，進行ROCK突入前兆抽選。 

周期遊戲數顯示在液晶左下的ROCK計數器。 

ROCK前兆突入為LOLIPOP(棒棒糖)減算停止，能期待上乘戰鬥的循環。 

最大循環率為89%。 

＠連續演出 

有「VS Louis連續演出」和「VS Mariska連續演出」兩個，VS Mariska的期

待度較高。不論誰勝利都是演出成功。 

＠SP BATTLE 

與「KiLLABiLLY」的SP BATTLE發展時為刺激！？ 

 

	

	

	

	

LOLIPOP(棒棒糖)       圖示         ROCK 計數器         模式 

                 連續演出                    SP BATTLE 
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＠ROCK  

所謂的ROCK指的就是不會扣除LOLIPOP(棒棒糖)的區域。 

ROCK計數器的週期抽選與特定小役成立時，突入的上乘演出。 

戰鬥勝利為上乘發生。ROCK的最大繼續率為89%。 

ROCK是由「前兆部分」和「BATTLE部分」2個部分構成。 

「前兆部分」在消化中如有發生「開眼演出」是為機會。 

「BATTLE部分」是根據對戰對手期待度有變化。 

進入至ROCK進行抽選的機會是「在ART中50G消化」和「特殊小役成立時」。 

	

	

	

	

	

＠JULIET FESTIVAL 

20G繼續的上乘高確率區域。 

鈴鐺成立為LOLIPOP(棒棒糖)上乘的機會，特殊小役成立為大機會。 

基本演出有「彈簧床」和「鋼管舞」兩種，「ナメパンCHANCE」發生時為

上乘確定!? 

	

	

	

	

	

ROCK 

         彈簧床            鋼管舞        ナメパン CHANCE 



	

	 8	

＠ギコギコタイム(GIKO GIKO TIME) 

80%循環的本機最強的上乘特化區域。 

繼續時，進行LOLIPOP(棒棒糖)上乘。 

消化中登場的殭屍種類暗示上乘和繼續期待度。 

如果使用電鋸役物將殭屍撕裂，進行LOLIPOP(棒棒糖)上乘。。 

 

 

 

 

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

ギコギコタイム(GIKO GIKO TIME) 
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	

	

	

	 	 	 	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

【有效線】	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

＠BONUS・ART中的打擊方法	

	

	

	

	

	

	

	

	

<最初瞄準圖案> 

首先在左轉輪框內瞄準

2號櫻桃。	

<停止模式 1> 

櫻桃停止時，剩餘轉輪

適當打擊，辨別強弱。	

<停止模式 2> 

下段 BAR 停止時，中、

右轉輪適當打擊即可。	

鈴鐺是停止音變化的

話，可能獲得強櫻桃。	

<停止模式 3> 

西瓜停止時，中轉輪瞄

準西瓜，右轉輪適當打

擊。	

<BONUS 中>	

切入發生時，瞄準指定圖案。	

除此之外，適當打擊消化即

可。	

<ART 中> 

跟從押順導航消化即可。	

押順導航未出現則實行通常

時的小役流程瞄準即可	
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＠機會役	

	

	

	

 

 

	

	

	

	

	

 

【BONUS出現率】 

●STAR SOUL BONUS  全設定共通：1/1310.7 

●BONUS+ART合成確率 

設定1 : 1/412.2  設定2 : 1/395.3  設定3 : 1/375.5 

設定4：1/328.2  設定5 : 1/297.7  設定6 : 1/263.8 

 

 

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 MB	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	機會目	

	

	 	 	 	 	 	 	機會目	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	弱櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	強櫻桃	

	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	強櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	中段櫻桃	
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【小役確率】 

@通常時 

●共通鈴鐺REPLAY  全設定共通：1/3640.89 

●強鈴鐺   全設定共通：1/6553.60 

●強櫻桃   全設定共通：1/468.11 

●中段櫻桃   全設定共通：1/32768.00 

●西瓜    全設定共通：1/94.98 

●機會REPLAYA 全設定共通：1/595.78 

●機會REPLAYB 全設定共通：1/595.78 

●共通鈴鐺 

設定1：1/642.51 設定2：1/606.81 設定3：1/574.88 

設定4：1/546.13 設定5：1/520.13 設定6：1/496.48 

●弱櫻桃 

設定1：1/86.92  設定2：1/84.67  設定3：1/82.54 

設定4：1/78.86  設定5：1/76.47  設定6：1/73.80 

●MB 

設定1：1/48.40  設定2：1/48.26  設定3：1/47.91 

設定4：1/47.11  設定5：1/46.78  設定6：1/46.22 

@BONUS中 

●7連線REPLAY 全設定共通：1/182.04 

●鈴鐺   全設定共通：1/1.03 

●強鈴鐺   全設定共通：1/5041.23 


