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●格闘遊戲「餓狼伝説」的聯名機	

	 	 SNK於1991年發售的經典2D對戰格鬥遊戲	

●ART為主要增加代幣的類型。	

●只有中線有效的一線機	

	

	

【機械割】	

設定1	:	96.8%	 	 設定2	:	98.7%	 	 設定3	:	99.9%	

設定4	:	105.8%	 	 設定5	:	109.8%	 	 設定6	:	114.6%	

	

	

【ART概要】	

●累積方式＋遊戲數上乘	

●1回合	 :	50G	

●ART中的純增	 :	1G中獎約1.6枚	
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【BONUS的純增枚數】	

●BIG	:	約204枚	

●REG	:	約36枚	

	

【天井】	

第1天井是沒拉中BONUS和ART，864G消化為到達。	

ART累積確定。	

第2天井是BONUS	間1399G消化為到達。	

3個以上的ART累積確定。	

	

【懲罰】	

●通常時	

變則按押的話會有懲罰發生的情況。	

押順導航發生以外是務必從左轉輪停止。	 	

	

●ART中	

違反押順導航會有懲罰發生的情況。	 	
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

【有效線】	

只有中線有效的 1 線機	

	

超過 297 枚付出終了	

超過 45 枚付出終了	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	
	

	
	
	

	
	
	

	
	

	
	
	

	
	

特定小役不僅僅是BONUS同時當選的機會也是ART初當的機會。	

通常時根據以上手順獲得小役。中轉輪的西瓜是以白7和紅7為目標就OK。	
	

＠BONUS中的打擊方法	

	

BONUS 中，是注意液晶畫面。如果

押順導航發生，跟隨導航適當打擊

就 OK。如果『？』標誌出現，要

依自己的直覺挑戰猜順序遊戲。如

果漂亮的連線的話，通常時的 BONUS 在結束後，REAL	BOUT 突入的機會(REG

突入確定!?)，ART 中的 BONU 的話是 ART 遊戲數上乘發生。	

<最初瞄準圖案>	

在左轉輪框上～上段瞄準 BAR。	

根據停止模式，中、右轉輪有不同

的打擊方法	

<停止模式 1>	

出現=超刺激！	

櫻桃在左轉輪中段停止的情況是，其它轉

輪適當打擊就 ok。 

<停止模式 2>	

中轉輪適當打擊後，右

轉輪瞄準紅 7。若是 3 連

櫻桃的話是強櫻桃。 

<停止模式 3>	

BAR 在左轉輪下段停止

的話，剩下的轉輪適當

打擊。 

<停止模式 4>	

在中轉輪瞄準西瓜、右

轉輪瞄準 BAR。西瓜、西

瓜、BAR 的話是強西瓜。 
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＠ART 中的打擊方法	

	

	
					

如果在 ART 中，搖桿 ON 時押順導航發生的話，跟從導航適當打擊就 OK。演

出發生時，因為有特定役成立的可能，要遵從通常時的小役瞄準手順消化。	
	

＠機會役	

	

	
	 	

＠高級役	

	
	

	
	

	
	
	

弱櫻桃（2 連櫻桃）	

リアルバウト (REAL	
BOUT)：★	
BONUS：★	

	

強櫻桃（3 連櫻桃）	

リアルバウト (REAL	
BOUT)：★★	
BONUS：★★★	

	

機會 REPLAY	

リアルバウト (REAL	
BOUT)：★★	
BONUS：★★★	

	

特定鈴鐺	

リアルバウト (REAL	
BOUT)：★★★	
BONUS：★	

	

弱西瓜	

リアルバウト (REAL	
BOUT)：★	
BONUS：★	

	

強西瓜	

リアルバウト (REAL	
BOUT)：★★★	
BONUS：★★	

	

機會項目	
BONUS	or	ART 確定!?	

	

中段櫻桃	
BIG 確定!?	

	

BAR 連線	
BIG+ART 多數回合+
基斯戰鬥確定!?	
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	 	 ＠BONUS 同時抽選期待度	

	

＠リアルバウト(REAL	BOUT)突入抽選期待度	

	

【BONUS出現率】	

●赤7BIG確率	

設定1	 1/799.2		 設定2	 1/744.7		 設定3	 1/780.2	

設定4	 1/720.2		 設定5	 1/744.7		 設定6	 1/697.2	

	

●白7BIG確率	

設定1	 1/799.2		 設定2	 1/744.7		 設定3	 1/780.2	

設定4	 1/720.2		 設定5	 1/744.7		 設定6	 1/697.2	

	

	 	特定鈴鐺&2 連鈴鐺&弱西瓜	 	強西瓜	 	 	 	 	 	 	機會 REPLAY&3 連櫻桃	

	 	 	 	 2 連鈴鐺&弱西瓜	 	 	機會 REPLAY&3 連櫻桃	 	 	 	特定鈴鐺&強西瓜	
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●BIG合成確率	

設定1	 1/399.6		 設定2	 1/372.4		 設定3	 1/390.1	

設定4	 1/360.1		 設定5	 1/372.4		 設定6	 1/348.6	

	

●[赤7・赤7・白7]REG確率	

設定1	 1/1456.4	 	 設定2	 1/1337.5	 	 設定3	 1/1365.3	

設定4	 1/1213.6	 	 設定5	 1/1213.6	 	 設定6	 1/1092.3	

	

●[白7・白7・赤7]REG確率	

設定1	 1/1456.4	 	 設定2	 1/1337.5	 	 設定3	 1/1365.3	 	

設定4	 1/1213.6	 	 設定5	 1/1213.6	 	 設定6	 1/1092.3	

	

●REG合成確率	

設定1	 1/728.2		 設定2	 1/668.7		 設定3	 1/682.7	

設定4	 1/606.8		 設定5	 1/606.8  設定6	 1/546.1	

	

●BONUS	合成確率	

設定1	 1/258.0		 設定2	 1/239.2		 設定3	 1/248.2	

設定4	 1/226.0		 設定5	 1/230.8		 設定6	 1/212.8	
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●ART初當確率	

設定1	 1/513.7		 設定2	 1/497.5		 設定3	 1/490.1	

設定4	 1/434.4		 設定5	 1/415.5		 設定6	 1/369.9	

	

●BONUS	+ART合成確率	

設定1	 1/171.8		 設定2	 1/161.5		 設定3	 1/164.8	

設定4	 1/148.7		 設定5	 1/148.4		 設定6	 1/135.1	

	

	

【單獨BONUS成立確率】	

●單獨赤7BIG確率	 	 	 全設定共通	 	 1/65536.0	

	

●單獨白7BIG確率	 	 	 全設定共通	 	 1/65536.0	

	

●單獨[赤7・赤7・白7]REG確率	 全設定共通	 	 1/65536.0	

	

●單獨[白7・白7・赤7]REG確率	 全設定共通	 	 1/65536.0	

	

●單獨	 BONUS	合成確率		 	 	 全設定共通	 	 1/16384.0	
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【小役確率】	

＠通常時	

●機會	 REPLAY	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/196.22	

	

●左第一鈴鐺	

設定1	 1/22.35		 設定2	 1/22.32		 設定3	 1/22.38	

設定4	 1/22.38		 設定5	 1/22.38		 設定6	 1/22.47	

	

●中第一鈴鐺		 	 	 	 全設定共通	 	 1/9.61	

	

●右第一鈴鐺		 	 	 	 全設定共通	 	 1/9.61	

	

●共通鈴鐺	

設定1	 1/936.23	 	 設定2	 1/936.23	 	 設定3	 1/885.62	

設定4	 1/840.21	 	 設定5	 1/840.21	 	 設定6	 1/712.35	

	

●弱西瓜	

設定1	 1/92.17		 設定2	 1/90.90		 設定3	 1/91.28	

設定4	 1/88.92		 設定5	 1/88.80		 設定6	 1/88.09	
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●強西瓜	

設定1	 1/238.31	 	 設定2	 1/234.90	 	 設定3	 1/231.58	

設定4	 1/228.35	 	 設定5	 1/225.99	 	 設定6	 1/221.41	

	

●弱櫻桃	

設定1	 1/123.19	 	 設定2	 1/122.73	 	 設定3	 1/122.04	

設定4	 1/120.92	 	 設定5	 1/119.16	 	 設定6	 1/117.45	

	

●強櫻桃	

設定1	 1/260.06	 	 設定2	 1/252.06	 	 設定3	 1/260.06	

設定4	 1/252.06	 	 設定5	 1/260.06	 	 設定6	 1/252.06	

	

●中段櫻桃		 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/4096.00	

	

●西瓜・櫻桃合成確率	

設定1	 1/37.03		 設定2	 1/36.53		 設定3	 1/36.61	

設定4	 1/35.89		 設定5	 1/35.81		 設定6	 1/35.23	

	

●強機會項目		 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/4096.00	

	

●BAR連線	 	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/32768.00	
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●特定小役合成確率	

設定1	 1/29.68		 設定2	 1/29.57		 設定3	 1/29.57	

設定4	 1/29.05		 設定5	 1/29.00		 設定6	 1/28.44	

	
	
	

＠BONUS中	

<BIG中>	

●共通鈴鐺		 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/1.20	

	

●6択鈴鐺	 	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/6.00	

	

●赤7連線	 	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/8192.0	

	
	

<REG中>	

●共通鈴鐺		 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/128.0	

	

●6択鈴鐺	 	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/1.01	

	

●赤7連線	 	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/8192.0	
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＠ART中	

●槓龜	 	 	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/8192.00	

	

	

【同時成立確率】	

●REPLAY	 	 	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 	 0.05％	

	

●機會	 REPLAY	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 19.76％	

	

●共通鈴鐺	

設定1	 	 5.71％		 設定2	 	 5.71％		 設定3	 	 5.41％	

設定4	 	 5.13％		 設定5	 	 5.13％		 設定6	 	 4.35％	

	

●弱西瓜	

設定1	 	 2.53％		 設定2	 	 3.33％		 設定3	 	 2.79％	

設定4	 	 4.61％		 設定5	 	 4.34％		 設定6	 	 5.11％	

	

●強西瓜	

設定1	 10.91％		 設定2	 12.19％		 設定3	 12.72％	

設定4	 13.24％		 設定5	 13.79％		 設定6	 14.19％	
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●弱櫻桃	

設定1	 	 4.89％	 設定2	 	 5.24％		 設定3	 	 5.21％	

設定4	 	 5.54％		 設定5	 	 5.82％		 設定6	 	 6.81％	

	

●強櫻桃	

設定1	 27.78％		 設定2	 30.00％		 設定3	 	 27.78％	

設定4	 30.00％		 設定5	 27.78％		 設定6	 	 30.53％	

	

●中段櫻桃		 	 	 	 	 全設定共通	 	 	 100％	

	

●強機會項目		 	 	 	 全設定共通	 	 87.50％	

	

●BAR連線	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 	 100％	

	


