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●機械漫畫「鉄（くろがね）のラインバレル」的聯名機	 	

漫畫家清水榮一×下口智裕的機器人漫畫作品，2008～2009年動畫

播放。於2009年於PSP在遊戲平台登場。於2010年發售的超級機器人

大戰L作為新規參戰作品之一。	

●ART為主要增加代幣的類型。	

	

	

【機械割】	

設定1	:	97.1%	 	 設定2	:	98.8%	 	 設定3	:	101.0%	

設定4	:	104.7%	 	 設定5	:	109.2%	 	 設定6	:	113.6%	

	

	

【ART概要】	

●１次遊戲中獎約2.1枚增加（包含BONUS）	

●１回合40次遊戲＋α	

●遊戲數上乘＆累積類型	

●跟從押順導航消化	

●通常時是特定小役進行移行抽選，經由機會區域「認証MODE」突

入ART	
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●BONUS中是BARor赤７連線出現，經由上乘區域「BAR-RUSH」or

「SEVEN-RUSH」突入ART	

●在ART中「（大）覺醒」和「OVER	DRIVE」移行為大量遊戲數上乘

的機會	

	

【BONUS的純增枚數】	

赤7	BONUS	 	 :	約204枚	 	

白7	BONUS	 	 :	約104枚	

	

【天井】	

	沒拉中BONUS和ART，999G消化為天井到達、ART累積確定。	

	還有、在499G有臨時天井存在。	

	

【懲罰】	

●通常時	

變則按押的話會有懲罰發生的情況。	

押順導航發生以外是務必從左轉輪停止。	 	

	

●ART中	

違反押順導航會有懲罰發生的情況。	 	
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	

	

	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

超過 332 枚付出終了	

超過 170 枚付出終了	

【有效線】	

只有中線有效的 1 線機	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

<最初瞄準圖案> 

左轉輪上段 or 中段瞄準白 7。	
<停止模式 1> 

角櫻桃停止的話，中、右轉輪

瞄準櫻桃	

<停止模式 2> 

白 7 在左轉輪下段停止的

話，中、右轉輪適當打擊。	

<停止模式 3> 

中轉輪適當打擊，右轉輪瞄準

BAR	

<停止模式 4> 

中轉輪瞄準白 7，根

據停牌圖形，右轉

輪不同打法	

<櫻桃聽牌> 

右轉輪瞄準櫻桃	
<西瓜聽牌> 

右轉輪瞄準西瓜	



	

	 5	

	

＠BONUS中的打擊方法	

	

	

	

	

	

＠機會役	

	

	

基本上適當打擊就 ok。	

<停止模式 5> 

中轉輪瞄準白 7，根

據停牌圖形，右轉

輪不同打法	

<櫻桃聽牌> 

右轉輪瞄準櫻桃	
<西瓜聽牌> 

右轉輪瞄準西瓜	

切入發生時全轉輪瞄準 BAR	

	 	機會 REPLAY	 	 	 	 	機會項目	 	 	 	 	強鈴鐺	 	 	 BAR-RUSH 目 

	 	 	 	弱西瓜		 	 	 強西瓜	 	 	 	 	弱櫻桃	 	 	 	 	強櫻桃 
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＠BONUS同時抽選符號 
	

	
	

＠認證模式突入抽選符號	

 

	 	弱櫻桃+REPLAY		 	弱櫻桃+強鈴鐺		 弱櫻桃+弱西瓜	 弱櫻桃+強西瓜	

	 	  

	強櫻桃+弱西瓜	 	 	強櫻桃+強櫻桃	 	 強櫻桃+強西瓜	 	 	最強櫻桃	 	

	  

	 	強櫻桃 X2	 	 	弱西瓜+強櫻桃	 	強西瓜	 	 	強西瓜+弱櫻桃	 機會項目	 	 	最強櫻桃	 	

	  

	機會 REPLAY	弱西瓜+弱櫻桃	強櫻桃 X1	 	 	 	 	強鈴鐺	 	弱櫻桃+REPLAY	強鈴鐺+弱櫻桃

	 	 	  

	 	 	弱西瓜	弱櫻桃	機會 REPLAY	強西瓜	 	 	強鈴鐺	 	機會項目	 	強櫻桃	 	最強櫻桃	
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【BONUS出現率】	

●赤7BIG確率	 	 	 全設定共通	 	 1/2978.91	

●左下到右上白7BIG確率	

設定1	 	 1/1149.75	 	 設定2	 	 1/1149.75	 	 設定3	 	 1/1149.75	

設定4	 	 1/1149.75	 	 設定5	 	 1/1024.00	 	 設定6	 	 1/963.76	

●下段白7BIG確率	 	 全設定共通	 	 1/7281.78	

●BONUS	 合成確率	

設定1	 	 1/744.7		 設定2	 	 1/744.7		 設定3	 	 1/744.7	

設定4	 	 1/744.7		 設定5	 	 1/689.9		 設定6	 	 1/662.0	

●ART突入率	

設定1	 	 1/306.7		 設定2	 	 1/279.8		 設定3	 	 1/287.6	

設定4	 	 1/250.1		 設定5	 	 1/252.5		 設定6	 	 1/206.7	

	

【單獨BONUS成立確率】	

●單獨赤7BIG確率	 	 全設定共通	 	 1/65536.00	 	 ※成立時長凍結	

	

【小役確率】	

＠通常時	

●REPLAY	 詳細	

▼4択	 REPLAY	 	 	 	 全設定共通	 	 1/7.64	

▼共通	 REPLAY	 	 	 	 全設定共通	 	 1/65536.00	

▼機會	 REPLAY	 	 	 	 全設定共通	 	 1/256.00	

▼	 REPLAY	＋弱櫻桃		 全設定共通	 	 1/471.48	
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▼BAR	RUSH	 	 REPLAY	 		 全設定共通	 	 1/32768.00	

	

●鈴鐺詳細	

▼3択鈴鐺[左]	

設定1	 	 1/32.00		 	 設定2	 	 1/32.38		 	 設定3	 	 1/32.77	

設定4	 	 1/33.17		 	 設定5	 	 1/33.57		 	 設定6	 	 1/33.99	

▼3択鈴鐺[中・右]	 	 全設定共通	 	 1/7.27	

▼3択鈴鐺[合算]	

設定1	 	 1/3.26	 	 	 設定2	 	 1/3.27	 	 	 設定3	 	 1/3.27	

設定4	 	 1/3.27	 	 	 設定5	 	 1/3.28	 	 	 設定6	 	 1/3.28	

▼強鈴鐺	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/910.22	

	

●西瓜詳細	

▼弱西瓜	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/123.42	

▼強西瓜	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/1092.27	

	

●櫻桃詳細	

▼弱櫻桃	

設定1	 	 1/92.83		 	 設定2	 	 1/90.77		 	 設定3	 	 1/88.80	

設定4	 	 1/86.92		 	 設定5	 	 1/86.01		 	 設定6	 	 1/84.24	

	

▼強櫻桃	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/496.48	

▼強鈴鐺＋弱櫻桃	 	 全設定共通	 	 1/1092.27	
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▼弱西瓜＋弱櫻桃	

設定1	 	 1/299.25	 	 設定2	 	 1/288.70	 	 設定3	 	 1/278.88	

設定4	 	 1/269.70	 	 設定5	 	 1/254.02	 	 設定6	 	 1/246.38	

▼弱西瓜＋強櫻桃	 	 全設定共通	 	 1/21845.33	

▼強西瓜＋弱櫻桃	 	 全設定共通	 	 1/771.01	

▼強西瓜＋強櫻桃	 	 全設定共通	 	 1/1820.44	

▼強櫻桃＋強櫻桃	 	 全設定共通	 	 1/1820.44	

▼最強櫻桃	 	 	 	 全設定共通	 	 1/5461.33	

	

●機會項目	 	 	 	 全設定共通	 	 1/1040.25	

	

＠BONUS中	

●JACIN成立前	

▼通常JAC		 	 	 	 全設定共通	 	 1/2.22	

▼BAR	RUSH	JAC	 	 	 全設定共通	 	 1/22.22	

▼SEVEN	RUSH	JAC		 	 全設定共通	 	 1/199.80	

	

●通常JAC遊戲中	

▼鈴鐺	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/2.00	

▼通常JAC		 	 	 	 全設定共通	 	 1/2.22	

▼BAR	RUSH	JAC	 	 	 全設定共通	 	 1/22.22	

▼SEVEN	RUSH	JAC		 	 全設定共通	 	 1/199.80	

	

●BAR	RUSH	JAC遊戲中	
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▼鈴鐺	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/2.00	

▼BAR連線		 	 	 	 全設定共通	 	 1/2.67	

▼(假)	REPLAY	 		 	 	 全設定共通	 	 1/8.00	

	

●SEVEN	RUSH	JAC遊戲中	

▼鈴鐺	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/2.00	 	

▼赤7連線		 	 	 	 全設定共通	 	 1/2.67	

▼(假)	REPLAY	 		 	 	 全設定共通	 	 1/8.00	

	

＠ART&RT中	

●櫻桃連RT中(經由通常時)	

▼	 REPLAY	＋弱櫻桃		 全設定共通	 	 1/2.0	

▼BAR	RUSH	 	 REPLAY	 		 全設定共通	 	 1/99.00	

	

●櫻桃連RT中(ART中)	

▼	 REPLAY	＋弱櫻桃		 全設定共通	 	 1/4.0	

▼SEVEN	RUSH	 	 REPLAY	 	 全設定共通	 	 1/199.80	

	

●ART中	

▼	 REPLAY	＋弱櫻桃		 全設定共通	 	 1/256.00	

▼SEVEN	RUSH	 	 REPLAY	 	 全設定共通	 	 1/65536.00	

	

●SEVEN	RUSH	RT中	

▼2択	 REPLAY	(現狀維持or轉落)	全設定共通	 	 1/6.35	
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▼SEVEN	REPLAY	 	 	 	 全設定共通	 	 1/2.0	

▼(假)	REPLAY	 		 	 	 全設定共通	 	 1/199.80	

	

	

【同時成立確率】	

●4択	 REPLAY	 	 	 	 全設定共通	 	 1/65536.00	

●機會	 REPLAY	 		 	 全設定共通	 	 1/65536.00	

●強鈴鐺		 	 	 	 全設定共通	 	 1/32768.00	

●弱西瓜		 	 	 	 全設定共通	 	 1/65536.00	

●強西瓜		 	 	 	 全設定共通	 	 1/5461.33	

●弱櫻桃		 	 	 	 全設定共通	 	 1/65536.00	

●強櫻桃		 	 	 	 全設定共通	 	 1/32768.00	

	

【BONUS百分比】	

●4択	 REPLAY	 同時當選時	

▼下段白7BIG		 全設定共通	 	 100.00％	

	

●強鈴鐺同時當選時	

▼赤7BIG	 	 	 全設定共通	 	 50.00％	

▼斜線白7BIG		 全設定共通	 	 50.00％	

	

●弱西瓜同時當選	

▼赤7BIG	 	 	 全設定共通	 	 100.00％	
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●強西瓜同時當選時	

▼赤7BIG	 	 	 全設定共通	 	 8.35％	

▼斜線白7BIG		 全設定共通	 	 91.65％	

	

●弱櫻桃同時當選時	

▼赤7BIG	 	 	 全設定共通	 	 100.00％	

	

●強櫻桃同時當選時	

▼赤7BIG	 	 	 全設定共通	 	 50.00％	

▼斜線白7BIG		 全設定共通	 	 50.00％	

	

●REPLAY	 ＋強櫻桃同時當選	

▼下段白7BIG		 全設定共通	 	 100.00％	

	

●強鈴鐺＋弱櫻桃同時當選時	

▼赤7BIG	 	 	 全設定共通	 	 16.67％	

▼斜線白7BIG		 全設定共通	 	 83.33％	

	

●弱西瓜＋弱櫻桃同時當選時	

▼赤7BIG	

設定1～4	 100.00％	 		 設定5	 12.51％	 		 設定6	 8.34％	

▼斜線白7BIG		 設定5	 	 87.49％	 	 設定6	 	 91.66％	

※上記同時當選時斜線白7BIG出現為設定5・6確定	
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●弱西瓜＋強櫻桃同時當選時	

▼赤7BIG	 	 全設定共通	 	 100.00％	

	

●強西瓜＋弱櫻桃同時當選時	

▼赤7BIG	 	 	 	 全設定共通	 	 5.88％	

▼斜線白7BIG		 	 全設定共通	 	 94.12％	

	

●強西瓜＋強櫻桃同時當選時	

▼赤7BIG	 	 	 	 全設定共通	 	 25.00％	

▼斜線白7BIG		 	 全設定共通	 	 75.00％	

	

●強櫻桃＋強櫻桃同時當選時	

▼赤7BIG	 	 	 	 全設定共通	 	 25.00％	

▼斜線白7BIG		 	 全設定共通	 	 75.00％	

	

●最強櫻桃同時當選時	

▼赤7BIG	 	 	 	 全設定共通	 	 25.00％	

▼斜線白7BIG		 	 全設定共通	 	 75.00％	

	

●機會項目同時當選時	

▼赤7BIG	 	 	 	 全設定共通	 	 33.33％	

▼斜線白7BIG		 全設定共通	 	 66.67％	

	


