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●サミー與著名的日本日昇動畫製作的超人氣Code	Geass動畫系

列。故事描述被神聖不列顛帝國侵略而亡國的日本──11區中，立

志粉碎帝國的黑色王子魯魯修，與堅持公理的白色騎士朱雀所掀起

的巨大變化。為日本最熱門的連載動畫之一，連續排名月刊Newtype

最受歡迎的動畫人氣榜第一，男／女角色人氣榜曾蟬聯30個月冠軍。	
		

●下段線無效的4線機	
		

●「交響詩篇エウレカセブン」相似系統的機種	 	
		

●ART為主要增加代幣的類型。	
				

【機械割】	

設定1	 96.4％	 	 設定2	 98.0％	 	 設定3	 100.1％	

設定4	 104.7％		 設定5	 107.8％		 設定6	 113.3％	
				

【ART概要】	

●累積方式＋繼續率方式	

●1回合	 :	40G	

●ART中的純增	 :	1G中獎約1.5枚	



	

	 2	

	

【BONUS的純增枚數】	

●BIG	:	約214枚	

●REG	:	約40枚	

●GEASS	RUSH	:	約40枚	 	
						

【天井】	

●第1天井	

BONUS和ART都沒拉中，約960G消化為第1天井到達。	

在天井狀態中押順鈴鐺成立、ART的複數累積確定。	

並且、ART發動為止之間是、押順鈴鐺成立時的25%為ART累積被進行。	
				

●第2天井	

BONUS後1500G消化為第2天井到達。	

在天井狀態中押順鈴鐺成立、循環率90%的循環系統當選。	

經由前兆之後突入。	
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【懲罰】	

●通常時	

變則按押會有懲罰發生的情況。	

押順導航發生時以外、務必從左轉輪停止。	 	

	

●ART中	

違反押順導航的話，會有懲罰發生的情況	
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【有效線】	

	

【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	
	
	

	
	
	

	
	

超過 47 枚付出終了	

超過 287 枚付出終了	

8 次遊戲或 8 次中獎終了	

1 次遊戲終了	

BONUS 中 12 枚	 BONUS 中 12 枚	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	
	

	

	

	

	

	

	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

＠BONUS中的打擊方法	

	

<最初瞄準圖案>	

在左轉輪 or 上段瞄準櫻桃，以黑	

ＢＡＲ為目標瞄準是 ok 的，停止型

根據中・右轉輪停止的符號不同。	

<停止模式 1>	

中段櫻桃停止的情況是在中、右

轉輪瞄準西瓜。無論西瓜有無連

線都是刺激的中段櫻桃！	

<停止模式 2>	

櫻桃在角落停止是

在右轉輪瞄準紅7或

白 7!!!	

<停止模式 3>	

BAR 在下段停止的是

在中、右轉輪適當打

擊 ok!	

	

<停止模式 4>	

左轉輪出線西瓜

時，在中、有轉輪瞄

準西瓜	

	

因為西瓜和櫻桃等特定役，不僅僅是為 BONUS	

同時當選的機會，還是模式移行和 ART 當選的契機役，所以要在通常時每次

遊戲瞄準目標小役消化。在中、有轉輪都一樣，因為 C.C.圖案附近有西瓜配

置，因為轉動時西瓜比較難看出來，可以以C.C.為基準圖案目標來瞄準西瓜！	

<無導航時>	
順押適當打擊消化就ok	

<西瓜導航發生時>	

各轉輪瞄準西瓜	

	

<櫻桃導航發生時>	

左轉輪瞄準櫻桃	
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<押順導航發生時>	

跟從液晶顯示的押順導航順序打

擊就可以了。	

<無押順導航發生時>	

跟通常時的手順消化就 ok。	

	

	

	

	

	

＠ART中的打擊方法	
	
	
	

	
	

	

	

	

	

	

＠機會役	 	

	

	

中段櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 弱櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 強櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 強鈴鐺	

	

	

<切入發生時>	

切入發生時各轉輪瞄準 c.c.圖案!!	
C.C.圖案連線的話是 ART 確定!!	

如果搖桿啓動時，切入發生的話，各轉輪瞄準 C.C.圖案。漂亮的連

線的話是 ART 突入確定!!!	

ART 是一回合 40Ｇ的押順類型。導航發生時跟從壓順導航消化就可

以了，1 次遊戲中獎約 1.5 枚的代幣增加。無導航時會有特定役成立

的可能，所以跟通常時的手順消化。	
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	 弱西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 	 強西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 機會項目	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 機會項目	

	

◆BONUS當選期待度…	

中段櫻桃＞強鈴鐺＞機會項目＞強櫻桃＞強西瓜	

＞弱西瓜・弱櫻桃	

◆上位模式移行期待度…	

強鈴鐺＞強西瓜＞強櫻桃＞弱櫻桃＞弱西瓜＞	

機會項目＞押順鈴鐺	

◆ART 當選期待度	…	

C.C.・中段櫻桃＞強鈴鐺＞強西瓜＞強櫻桃＞	

弱西瓜＞弱櫻桃＞機會項目＞押順鈴鐺	

	
	

【BONUS出現率】	

●GEASS	RUSH		 全設定共通	 	 1/65536.00	

●赤7BIG確率	

設定1	 1/1092.27	 	 設定2	 1/1092.27	 	 設定3	 1/1092.27	

設定4	 1/1057.03	 	 設定5	 1/1057.03	 	 設定6	 1/1057.03	



	

	 8	

●白7BIG確率	

設定1	 1/624.15	 	 設定2	 1/612.49	 	 設定3	 1/601.25	

設定4	 1/574.88	 	 設定5	 1/550.72	 	 設定6	 1/516.03	

●BIG合成確率	

設定1	 1/394.8		 設定2	 1/390.1		 設定3	 1/385.5	

設定4	 1/370.3		 設定5	 1/360.1		 設定6	 1/344.9	

※包含GEASS	RUSH。	
	

●[赤7・赤7・白7]REG確率	 	 全設定共通	 1/1598.44	

●[白7・白7・赤7]REG確率	

設定1	 1/1680.41	 	 設定2	 1/1560.38	 	 設定3	 1/1489.45	

設定4	 1/1236.53	 	 設定5	 1/1170.29	 	 設定6	 1/1110.78	

●REG合成確率	

設定1	 1/819.2		 設定2	 1/789.6		 設定3	 1/771.0	

設定4	 1/697.2		 設定5	 1/675.6		 設定6	 1/655.4	

●BONUS合成確率	

設定1	 1/266.4		 設定2	 1/261.1		 設定3	 1/257.0	

設定4	 1/241.8		 設定5	 1/234.9		 設定6	 1/226.0	
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●ART確率	

設定1	 1/126.4		 設定2	 1/118.7		 設定3	 1/109.2	

設定4	 1/95.5	 	 設定5	 1/90.7	 	 設定6	 1/82.4	
	

	

【單獨BONUS成立確率】	

●單獨GEASS	RUSH確率	 	 全設定共通	 	 1/65536.0	

●單獨赤7BIG確率	 	 全設定共通	 	 1/65536.0	

●單獨白7BIG確率	 	 全設定共通	 	 1/65536.0	

●單獨[赤7・赤7・白7]REG確率	 全設定共通	 	 1/65536.0	

●單獨[白7・白7・赤7]REG確率	 全設定共通	 	 1/65536.0	

●單獨BONUS合成確率		 全設定共通	 	 1/13107.2	

	

	

【小役確率】	

＠通常時	

●REPLAY合算		 全設定共通	 	 1/7.30	

●5択押順鈴鐺合算	
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設定1	 1/5.42	 	 設定2	 1/5.43	 	 設定3	 1/5.45	

設定4	 1/5.50	 	 設定5	 1/5.52	 	 設定6	 1/5.53	

※12枚or4枚獲得。	
	

●強鈴鐺	 	 全設定共通	 	 1/4096.00	

●弱西瓜	

設定1	 1/128.00	 	 設定2	 1/127.75	 	 設定3	 1/122.73	

設定4	 1/122.50	 	 設定5	 1/117.45	 	 設定6	 1/116.20	

●強西瓜	

設定1	 1/431.16	 	 設定2	 1/431.16	 	 設定3	 1/417.43	

設定4	 1/414.78	 	 設定5	 1/397.19	 	 設定6	 1/385.51	

●弱櫻桃	

設定1 	 1/116.40	 	 設定2	 1/116.40	 	 設定3	 1/116.40	

設定4	 1/106.56	 	 設定5	 1/106.56	 	 設定6	 1/106.56	
	

●強櫻桃A	

設定1	 1/436.91	 	 設定2	 1/436.91	 	 設定3	 1/436.91	

設定4	 1/364.09	 	 設定5	 1/364.09	 	 設定6	 1/364.09	
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●強櫻桃B	

設定1	 1/1310.72	 	 設定2	 1/1310.72	 	 設定3	 1/1310.72	

設定4	 1/1092.27	 	 設定5	 1/1092.27	 	 設定6	 1/1092.27	
	

●中段櫻桃		 	 	 全設定共通	 	 1/32768.00	

●機會項目A	

設定1	 1/277.69	 	 設定2	 1/274.21	 	 設定3	 1/271.93	

設定4	 1/268.59	 	 設定5	 1/266.41	 	 設定6	 1/263.20	

●機會項目B	

設定1	 1/277.69	 	 設定2	 1/274.21	 	 設定3	 1/271.93	

設定4	 1/268.59	 	 設定5	 1/266.41	 	 設定6	 1/263.20	
	

●聽牌項目役		 	 全設定共通	 	 1/16384.00	

●SIN合算	 	 	 	 全設定共通	 	 1/12.05	

	

＠BONUS中	

<GEASS	RUSH中>	

●C.C.圖樣平行連線		 全設定共通	 	 1/2.43	

●C.C.圖樣斜線連線		 全設定共通	 	 1/8.19	
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●假C.C.圖樣	 	 	 	 全設定共通	 	 1/16.38	

●[REPLAY・櫻桃・REPLAY]連線		 全設定共通	 	 1/65.54	

●共通鈴鐺		 	 	 	 全設定共通	 	 1/3.28	

●強鈴鐺	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/32.77	

●強櫻桃B	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/122.27	

●槓龜	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/21.85	

	

<BIG中>	

●C.C.圖樣平行連線		 	 全設定共通	 	 1/292.57	

●C.C.圖樣斜線連線		 	 全設定共通	 	 1/4096.00	

●假C.C.圖樣	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/39.01	

●滑落REPLAY		 	 	 	 全設定共通	 	 1/8192.00	

●櫻桃+REPLAY	 	 	 	 全設定共通	 	 1/8192.00	

●櫻桃+[REPLAY・REPLAY・櫻桃]	 	 全設定共通	 	 1/8192.00	

●滑落[REPLAY・REPLAY・櫻桃]		 全設定共通	 	 1/8192.00	

●[鈴鐺・櫻桃・櫻桃]連線	 	 	 全設定共通	 	 1/8192.00	
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●共通鈴鐺		 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/1.14	

●強鈴鐺	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/199.80	

●弱西瓜	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/33.44	

●強西瓜	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/99.90	

●弱櫻桃	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/26.66	

●強櫻桃A		 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/159.84	

●強櫻桃B	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/159.84	

●中段櫻桃		 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/4096.00	

●機會項目A	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/16384.00	

●機會項目B	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/16384.00	

●聽牌項目役		 	 	 	 全設定共通	 	 1/16384.00	

●槓龜	 	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/16384.00	

	

<REG中>	

●C.C.圖樣平行連線		 	 全設定共通	 	 1/2048.00	

●C.C.圖樣斜線連線		 	 全設定共通	 	 1/2048.00	
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●3択REPLAY	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/85.33	

※答對的話突入REPLAY連線。	

●滑落REPLAY		 	 	 	 全設定共通	 	 1/1024.00	

●櫻桃+REPLAY	 	 	 	 全設定共通	 	 1/1024.00	

●櫻桃+[REPLAY・REPLAY・櫻桃]	 全設定共通	 	 1/1024.00	

●滑落[REPLAY・REPLAY・櫻桃]		 全設定共通	 	 1/1024.00	

●[鈴鐺・櫻桃・櫻桃]連線	 	 	 全設定共通	 	 1/512.00	

●共通鈴鐺		 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/2.00	

●強鈴鐺	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/49.99	

●弱西瓜	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/8.00	

●強西瓜	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/32.00	

●弱櫻桃	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/3.95	

●強櫻桃A       全設定共通	 	 1/39.99	

●強櫻桃B	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/39.99	

●中段櫻桃		 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/963.76	

●機會項目A	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/4096.00	
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●機會項目B	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/4096.00	

●聽牌項目役		 	 	 	 全設定共通	 	 1/4096.00	

●槓龜	 	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/4096.00	

	

＠ART中	

<ART中>	

●C.C.圖樣平行連線		 	 全設定共通	 	 1/1092.20	

●C.C.圖樣斜線連線		 	 全設定共通	 	 1/3276.80	

●C.C.圖樣連線合算		 	 全設定共通	 	 1/819.20	

	

	

【同時成立確率】	

●通常REPLAY		 	 	 	 全設定共通	 	 1/16384.00	

●機會REPLAY		 	 	 	 全設定共通	 	 1/16384.00	

●滑落REPLAY		 	 	 	 全設定共通	 	 1/16384.00	

●櫻桃+REPLAY	 	 	 	 全設定共通	 	 1/16384.00	

●櫻桃+[REPLAY・REPLAY・櫻桃]	 全設定共通	 	 1/32768.00％	
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●滑落[REPLAY・REPLAY・櫻桃]		 全設定共通	 	 1/32768.00	

●強鈴鐺	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/8192.00	

●弱西瓜	

設定1	 1/5461.33	 	 設定2	 1/5041.23	 	 設定3	 1/4681.14	

設定4	 1/4369.07	 	 設定5	 1/3640.89	 	 設定6	 1/2730.67	

●強西瓜	

設定1	 1/2730.67	 	 設定2	 1/2730.67	 	 設定3	 1/2621.44	

設定4	 1/2520.62	 	 設定5	 1/2259.86	 	 設定6	 1/2184.53	

●弱櫻桃	

設定1	 1/5041.23	 	 設定2	 1/5041.23	 	 設定3	 1/5041.23	

設定4	 1/4369.07	 	 設定5	 1/4369.07	 	 設定6	 1/4369.07	

●強櫻桃A	

設定1	 1/2184.53	 	 設定2	 1/2184.53	 	 設定3	 1/2184.53	

設定4	 1/1820.44	 	 設定5	 1/1820.44	 	 設定6	 1/1820.44	

●強櫻桃B	

設定1	 1/6553.60	 	 設定2	 1/6553.60	 	 設定3	 1/6553.60	

設定4	 1/5461.33	 	 設定5	 1/5461.33	 	 設定6	 1/5461.33	
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●中段櫻桃	

全設定共通	 	 1/32768.00	
	

●機會項目A	

設定1	 1/1110.78	 	 設定2	 1/1074.36	 	 設定3	 1/1057.03	

設定4	 1/1024.00	 	 設定5	 1/1008.25	 	 設定6	 1/978.15	

●機會項目B	

設定1	 1/1110.78	 	 設定2	 1/1074.36  設定3	 1/1057.03	

設定4	 1/1024.00	 	 設定5	 1/1008.25	 	 設定6	 1/978.15	

●聽牌項目役		 全設定共通	 	 1/16384.00	

	


