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●	 SNK 人氣機種「尋找妹妹」系列之第三代，是 SLOT 業界首創與

RPG組合之超萌系作品，到前作為止都是一般類型的尋找妹妹系列，

不過從現作變成了 ART 類型。	

●只有中段線有效的1線機	

	

【機械割】	

設定1	:	96.9%	 	 設定2	:	98.5%	 	 設定3	:	99.9%	

設定4	:	105.3%	 	 設定5	:	109.7%	 	 設定6	:	114.1%	

	

【ART概要】	

●累積方式＋繼續率方式＋遊戲數上乘	

●1回合	 :	44G	or	304G	 	

●ART 中的純增	 :	1G 中獎約 1.6 枚	

	

【BONUS的純增枚數】	

●十勇士傳說	 :	204枚	 	

●BIG	:	約204枚	

●REG	:	約42枚	
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【天井】	

BONUS 後 1000G 消化為天井到達、ART 累積確定。	

	

【懲罰】	

●通常時	

變則按押的話，會有懲罰發生的情況。	

押順導航發生時以外，請務必從左轉輪停止。	 	

	

●ART中	

違反押順導航的話，會有懲罰發生的情況。	
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

【有效線】	

只有中線有效的 1 線機	

	

十勇士傳說	

超過 297 枚付出終了	

超過 297 枚付出終了	

超過 45 枚付出終了	

煉金機會	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	 	 	
	

	
	

	

	

	

	

＠BONUS中的打擊方法	

	

	

<最初瞄準圖案> 

在左轉輪上段 or 中

段瞄準櫻桃。	

BIG 中，適當打擊就

OK	

<停止模式 1> 

櫻桃在中段停止

的話，中、右轉輪

適當打擊。	

<停止模式 2> 

角櫻桃停止時是右轉

輪瞄準 BONUS 圖案，

中轉輪適當打擊。	

<停止模式 3> 

BAR 在下段停止的話，中、

右轉輪適當打擊。	

<停止模式 4> 

西瓜停止時是中轉輪瞄準

西瓜，右轉輪適當打擊。	

鍊金機會中，櫻桃 or

西瓜告知的話，實踐

該小役瞄準	

BONUS 中凍結發生的

話，各轉輪瞄準白 7	
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＠機會役	

	

	

	

	

	

	

	

	

	 	 	

＠BONUS同時抽選符號	

	

	

	

	

	 	 	 	 	 	弱櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	強櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	中段櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

ART 中跟從押順導航就

ok	

セブンロード中跟從

壓順導航，並在各轉輪

瞄準白 7	

	 	 	 	 	 	弱西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	強西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 	機會 REPLAY	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 	弱西瓜	 	 	 	 	 	 	弱櫻桃	 	強西瓜&機會 REPLAY	 	強櫻桃	 	 	中段櫻桃	 	 	



	

	 6	

＠ART抽選符號	

	

	

	

＠模式移行抽選符號 

	

【BONUS出現率】	

●BIG合成	

設定1	:	1/439.8		 設定2	:	1/434.0		 設定3	:	1/428.3	

設定4	:	1/422.8		 設定5	:	1/417.2		 設定6	:	1/402.1	

●鍊金機會合成	

設定1	:	1/574.9		 設定2	:	1/565.0		 設定3	:	1/555.4	

設定4	:	1/546.1		 設定5	:	1/537.2		 設定6	:	1/512.0	

●BONUS合成	

設定1	:	1/249.2		 設定2	:	1/245.5		 設定3	:	1/241.8	

設定4	:	1/238.3		 設定5	:	1/234.9		 設定6	:	1/225.2	

	 	 	 	 	弱櫻桃&弱西瓜&機會 REPLAY	 	 	 	 	強西瓜	 	 	 	 	 	 	 	強櫻桃	 	 	中段櫻桃	 	 	

	 	 	 	 	 	 	弱櫻桃&機會 REPLAY	 	 	 	 	弱西瓜	 	 	 	 	 	 	強櫻桃	 	 	 	 	強西瓜	 	
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●ART	

設定1	:	1/612.8		 設定2	:	1/581.5		 設定3	:	1/545.2	

設定4	:	1/429.5		 設定5	:	1/350.9		 設定6	:	1/306.5	

	

【單獨BONUS成立確率】	

●十勇士傳說	 	 全設定共通	 :	1/65536.0	

	

【小役確率】	

＠通常時	

●REPLAY	 	 	 全設定共通	 	 1/7.88	

●機會REPLAY		 全設定共通	 	 1/99.30	

●各3擇鈴鐺	 	 全設定共通	 	 1/11.50	

●弱西瓜	

設定1	 1/128.00	 	 設定2	 1/127.01	 	 設定3	 1/127.01	

設定4	 1/126.03	 	 設定5	 1/126.03	 	 設定6	 1/125.07	

	

●強西瓜	 	 全設定共通	 	 1/409.60	
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●弱櫻桃	

設定1	 1/102.40	 	 設定2	 1/102.40	 	 設定3	 1/101.76	

設定4	 1/101.76	 	 設定5	 1/101.14	 	 設定6	 1/99.90	

●強櫻桃	 	 	 全設定共通	 	 1/512.00	

●中段櫻桃		 	 全設定共通	 	 1/8192.00	

●機會項目役		 全設定共通	 	 1/8192.00	

	

＠BONUS中	

<BIG中(包含十勇士傳說)>	

●鈴鐺	 	 	 	 全設定共通	 1/1.0	

●單白7連線	 	 全設定共通	 	 1/2730.7	

●雙白7連線	 	 全設定共通	 	 1/8192.0	

●白7連線合成	 全設定共通	 	 1/2048.0	

	

<REG中>	

●鈴鐺	 	 	 	 全設定共通	 	 1/1.5	



	

	 9	

●弱西瓜	 	 	 全設定共通	 	 1/5.3	

●強西瓜	 	 	 全設定共通	 	 1/21.3	

●弱櫻桃	 	 	 全設定共通	 	 1/10.7	

●強櫻桃	 	 	 全設定共通	 	 1/42.7	

●中段櫻桃		 	 全設定共通	 	 1/2048.0	

●確定役	 	 	 全設定共通	 	 1/2048.0	

※中段[鈴鐺・鈴鐺・REPLAY]連線。	

●單白7連線	 	 全設定共通	 	 1/682.7	

●雙白7連線	 	 全設定共通	 	 1/2048.0	

●白7連線合成	 全設定共通	 	 1/512.0	

	

＠ART中	

●槓龜	

設定1	 1/4096.00	 	 設定2	 1/2978.91	 	 設定3	 1/2340.57	

設定4	 1/1927.53	 	 設定5	 1/1638.41	 	 設定6	 1/1310.72	
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【同時成立確率】	

●機會REPLAY		 全設定共通	 	 20.00％	

●弱西瓜	

設定1	 	 1.17％	 	 設定2	 	 1.94％	 	 設定3	 	 1.94％	

設定4	 	 2.69％	 	 設定5	 	 2.69％	 	 設定6	 	 3.44％	

●強西瓜	 	 	 全設定共通	 	 20.00％	

●弱櫻桃	

設定1	 	 2.50％	 	 設定2	 	 2.50％	 	 設定3	 	 3.11％	

設定4	 	 3.11％	 	 設定5	 	 3.70％	 	 設定6	 	 4.88％	

●強櫻桃	 	 	 全設定共通	 	 50.00％	

●中段櫻桃		 	 全設定共通	 	 50.00％	

●機會項目役		 全設定共通	 	 	 100％	

	

	

	

	

	


