
	

	

	

	
	

北斗の拳 

北斗之拳 
サミー(SAMMY) 

	

	

	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

八通屋育樂事業有限公司 
07-3733316 

www.8tw.com.tw 
※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	

※本書圖片取材自網路※	
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●SLOT史上最高販售數量之機種，累積販售數量為62萬台。 

●4.5号機、累積＋AT機 

●屬於C類型，BIG不存在，搭載稱為「BATTLE BONUS」的REG連續類型的

BONUS 
 

【機械割】 

設定1 : 96.5%  設定2 : 99.4%   設定3 : 102.3% 

設定4 : 105.9%  設定5 : 110.0%  設定6 : 119.7%  
 

【天井】 

1999G+最大前兆32G為天井到達。 

天井到達時1/2為前兆，1/2為紅7。 
 

【通常時的構成】 

北斗之拳基本是有4種模式存在。 

●低確率模式：BB當選率低的模式。 

●通常模式：BB當選率低，但容易至高確率模式移行的模式。 

●高確率模式：BB當選率高的模式。 

●前兆模式：經由1∼32G的前兆，之後至BB突入的模式。 

前兆終了後的比例分配為： 

至紅7連線 : 96.88% 

至北斗連線 : 3.13% 

主要是〔機會目・西瓜・中段櫻桃〕為模式昇格。 

REPLAY・角櫻桃有模式轉落的可能性。 
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有模式昇格期待的小役順序「弱西瓜＜機會目＜強西瓜＜中段櫻桃」 
 

@舞台演出 

有「ジャギ(傑基)」「サウザー(沙烏剎)」「シン(希恩)」「ラオウ(拉歐)」

等舞台。 

能期待與BOSS的戰鬥演出發展，特別是與ジャギ(傑基)戰鬥發展為BB突入

期待度大。 

ラオウ(拉歐)舞台是有許多特殊演出。「北斗七星」、「黑王」、「特別角

色登場」「拉歐登場」等演出。最後拳四郎與拉歐面對面為BB確定!? 

 

 

 

 

 

 

【BATTLE BONUS】 

BATTLE BONUS是紅7連線與北斗連線兩種存在 

BATTLE BONUS是小役遊戲與JAC遊戲為1回合的BONUS。 

9G間小役遊戲繼續後，必定JAC遊戲突入，1回合約能獲得140枚代幣。 

BB有連莊性存在，請注意BB終了後第1G的BET or 搖桿操作時。 

BB是根據連線的REG圖案，連莊性不同。 

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	舞台	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 BATTLE	BONUS	
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紅7連線時平均約4連。北斗圖案連線時平均約8連。 

北斗連線是84％以上的繼續率被選擇的可能性高。 

■BONUS的分配率 

紅7連線→96.88％ 

北斗連線→3.13％ 
 

@BATTLE BONUS繼續率的分配 

■紅7連線 

66％繼續 : 58.94％  79％繼續 : 37.94％ 

84％繼續 : 1.95％  88％繼續 : 1.17％ 

■北斗連線 

66％繼續 : 0.05％  79％繼續 : 0.05％ 

84％繼續 : 61.96％  88％繼續 : 37.94％ 
 

@BATTLE BONUS繼續率抽選時機 

66％・79％・84％・88％等繼續率抽選的時機是BONUS圖案連線時的瞬

間(第3停止按鈕離開的瞬間)。 

BATTLE BONUS中的繼續or終了抽選的時機是JAC圖案連線的瞬間(第3停止

按鈕離開的瞬間)。 
 

@BATTLE BONUS中的演出暗示繼續率 

・レイ(雷伊)出現（79％以上確定） 

・被剛掌波打倒，雲流動（79％以上確定） 

・トキ(托席)迴避重擊（84％以上確定） 
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・被重擊，ユリア(尤莉亞)出現復活（84％以上確定） 
 

@高確模式以上確定演出 

・小役連線時、框上燈色矛盾 

・ケンシロウ(拳四郎)藍色大光環 

・ケンシロウ(拳四郎)第3停止遠望＋REPLAY 

・ケンシロウ(拳四郎)第3停止回頭＋REPLAY 
 

@高確模式以上濃厚的演出 

・リン(琳兒)第3停止跌倒  

・リン(琳兒)第2停止跌倒  

・リン(琳兒)搖桿ON跌倒  

・バット(帕德)第3停止為白罐掉落 

・白色大光環 

・ケンシロウ(拳四郎)第3停止遠望 

・ケンシロウ(拳四郎)第3停止回頭 

・ケンシロウ(拳四郎)搖桿ON回頭 

・黄雜魚or藍雜魚為岩山両斬波 

・紅雜魚or綠雜魚為北斗百裂拳 

・通行人第3停止脫去衣服為藍服 

・南斗最後之將演出為ケンシロウ(拳四郎)順時鐘轉 
 

@低確率模式為濃厚的演出 

・リン(琳兒)第1停止跌倒頻發 



	

	 5	

・バット(帕德)搖桿ON為白罐掉落頻發 

・白色小光環 

・ケンシロウ(拳四郎)第1停止遠望頻發 

・バット(帕德)搖桿ONor第1停止為藍罐1個掉落頻發 
 

【模式移行率】 

模式移行是「BB終了後」與「小役成立時」進行。 

根據小役成立，滯在模式各模式移行率如下。 

@從低確率至通常的移行率 

●2櫻桃  全設定共通：50% 

●4櫻桃  全設定共通：6.25  %    

●西瓜A  全設定共通：25  %    

●西瓜B 

設定1：75 %    設定2：75%   設定3：75%  

設定4：75%   設定5：75%   設定6：74.6% 

●機會目  全設定共通：25  %    
 

@從低確率至高確率的移行率 

●2櫻桃   

設定1：1.56 %   設定2：1.56 %   設定3：3.12%   

設定4：3.12%  設定5：3.12%  設定6：3.12% 

●4櫻桃  全設定共通：1.56  %    

●西瓜A   
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設定1：1.56  %    設定2：3.12%  設定3：3.12%  

設定4：3.12%  設定5：4.68%  設定6：6.25% 

●西瓜B 

設定1：3.12%  設定2：3.12%  設定3：3.12% 

設定4：6.25%  設定5：6.25%  設定6：9.37% 

●機會目   

設定1：3.12%  設定2：3.12%  設定3：3.12% 

設定4：3.12%  設定5：4.68%  設定6：6.25% 
 

@從低確率至前兆的移行率 

●2櫻桃  全設定共通：25  %    

●4櫻桃  全設定共通：0.39  %    

●西瓜A   

設定1：3.12  %    設定2：3.12%  設定3：3.12%  

設定4：3.12%  設定5：3.12  %    設定6：6.25%  

●西瓜B 

設定1：6.25%  設定2：9.37%  設定3：9.37% 

設定4：9.37%  設定5：12.5%  設定6：12.5% 

●機會目   

設定1：1.56%  設定2：1.56%  設定3：1.56% 

設定4：1.56%  設定5：3.12%  設定6：6.25% 
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@從通常至高確率的移行率 

●2櫻桃  全設定共通：12.5  %    

●4櫻桃  全設定共通：0.78  %    

●西瓜A  全設定共通：25  %    

●西瓜B  全設定共通：75  %    

●機會目  全設定共通：25  %    
 

@從通常至前兆的移行率 

●2櫻桃  全設定共通：25  %    

●4櫻桃   

設定1：0.19%  設定2：0.19%  設定3：0.39% 

設定4：0.78%  設定5：0.78%  設定6：0.78% 

●西瓜A   

設定1：1.56%    設定2：3.12%  設定3：3.12% 

設定4：3.12%  設定5：6.25%    設定6：6.25% 

●西瓜B  全設定共通：12.5  %    

●機會目   

設定1：1.56%  設定2：1.56%  設定3：1.56% 

設定4：1.56%  設定5：1.56%  設定6：3.12% 
 

@從高確率至前兆的移行率 

●2櫻桃  全設定共通：99.6%   

●4櫻桃  全設定共通：0.19  %    
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●西瓜A  全設定共通：6.25  %    

●西瓜B  全設定共通：50  %    

●機會目  全設定共通：25  %    
 

@REPLAY成立時的移行率 

●從高確至通常  全設定共通：99.6%   

●從高確至低確  全設定共通：0.19  %    

●從通常至低確  全設定共通：6.25  %    
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【轉輪配列】     【役構成】 
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【打擊方法】 

＠通常時的打擊方法 

通常時，沒有演出是順押適當打擊即可。 

演出發生時，在上段or中段瞄準帶有櫻桃的北斗圖案。 

西瓜出現時是中・右轉輪瞄準西瓜。 

想看破機會目的話，使用中押手順消化。 

・中押手順 

中轉輪中段or下段瞄準北斗圖案。 

[中段紅7or北斗停止] 

REPLAY or 櫻桃 or 機會目 or BB。 

左轉輪上段or中段瞄準北斗圖案。 

REPLAY・櫻桃槓龜為機會目 or BB。 

 [中段西瓜停止] 

西瓜確定。 

左・右轉輪瞄準西瓜。 

[中段鈴鐺停止] 

鈴鐺or機會目or槓龜。 

左・右轉輪適當打擊。 

「左下段鈴鐺・中中段鈴鐺・右中段鈴鐺」為機會目。 
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【BONUS出現率】 

●BATTLE BONUS出現率  

設定1 : 1/389  設定2 : 1/365  設定3 : 1/343 

設定4 : 1/320  設定5 : 1/291  設定6 : 1/251 

●JAC成立確率 

全設定共通 : 約1/32 

 

【小役確率】 

@通常時 

通常時的小役確率 

・REPLAY : 1/7.3 

・鈴鐺 : 1/11.0 

・櫻桃  

設定1 : 1/87.1  設定2 : 1/84.3  設定3 : 1/80.7 

設定4 : 1/77.1  設定5 : 1/77.1  設定6 : 1/72.8 

・西瓜  

設定1 : 1/119.1  設定2 : 1/114.9  設定3 : 1/110.1 

設定4 : 1/103.2  設定5 : 1/100.0  設定6 : 1/100.0 

・純槓龜 : 1/65536 

 


