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八通屋育樂事業有限公司 
07-3733316 

www.8tw.com.tw 
※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	

※本書圖片取材自網路※	
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【基本情報】   

 

 
	

 

 
	

 

 
	

 

 
	

 

 
	

 

 
	

 

 
	

 

 

通常時的大當確率 1/319.7  確變時的大當確率 1/71.5 

賞球數 
3(始動口) & 2(電夾) & 4(左一輔助洞口) & 8(其餘輔助洞口)& 

15(下攻擊洞口) 

攻擊洞口開啟次數 5R or 10R or 15R 

攻擊洞口入球數 每回合7球(7C) 

確變ST突入率 
51%(時短拉回期待度約26.9%) 

確變繼續率：約80.2% 

出玉數 

5R：約490個    

10R：約980個    

15R：約1470個 

大當詳細 

【始動口】 

10R/ST突入：電夾輔助115回->51% 

10R/ST未突入：時短100回->49% 

【電夾】 

15R/ST繼續：電夾輔助115回->75% 

5R/ST繼續：電夾輔助115回->25% 

電夾・時短 

【AVENGERS RUSH in JAPAN】-確變(電夾輔助 115 回) 

確變大當終了後突入的 ST 中的模式。 

確變繼續期待度約 80.2%。 

【 AVENGERS RUSH in JAPAN 】-時短 100 回 

通常大當終了後突入的時短模式。 

時短的拉回期待度是約 26.9% 
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【模式介紹】 

 

	 	  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 @通常模式             @ASSEMBLE BONUS     @一擊 MISSION 

通常時掌握 AVENGERS 
 ASSEMBLE ATTACK 初
當的關鍵鑰匙，在各式
各樣的演出中復仇者們
越集結，信賴度越高。 

在始動口保留的大當一定是
10R 確變或當選通常的

ASSEMBLE BONUS。可以選
擇 3 種類任務，任務完成為
ST 突入，失敗則突入時短。 

對上巨蛇利維坦勝利
則任務完成，用按鈕一
擊判定當選或槓龜。 

       @連打 MISSION                    @告知 MISSION 

如同字面意思以連打按鈕累積
能量的任務，能量表到達 MAX

的話任務完成。 

在命運的倒數計時後，如果握把的
「Air-Vib」發動則任務完成。不會

發生按鈕系的演出。 
    @ST「AVENGERS RUSH in JAPAN」 @時短「AVENGERS RUSH in JAPAN」 

主要增加出珠的 ST 模式，在電夾
115 回的連莊率約 80.2％。滯在中
展開復仇者的成員在日本各地大
鬧的演出，蜘蛛人登場則好機到
來。在通常時發生 AVENGERS 

ASSEMBLE ATTACK 的時候信賴度
急速上升！ 

回合中的任務失敗時突入的時短模
式，電夾 100 回繼續。消化中的演出
和 ST 一樣沒有變，復仇者的每個人在
各地活躍。拉回期待值約 27％。在 4
回有 1 回是牽涉到時短連莊的數值，
如果大當的時候突入 ST 機會濃厚。 
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【役物介紹】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【預告模式】 

 

 

 

 

 

 

 

     鋼鐵人特效          美國隊長特效           索爾特效 

在液晶左邊鋼鐵人的
面具彈出來為好機！ 

美國隊長的盾牌會從
盤面右側彈出來。 

如果從索爾的手放出
閃電可能有機會!? 

 
     蜘蛛人特效          DANGER 特效          BIG-A 閃光 

從盤面上方落下蜘蛛
人的特效。 

在框體最上部的特效
動起來的話，無論任何
時間點都是大當急速

接近!? 

告知高潮聽牌發展的役
物，也有從 AVENGERS 
ASSEMBLE ATTACK 發

動的可能性。 

    保留變化預告          眼罩保留預告            連續預告 
 

保留圖示顏色變化，可
能是聽牌的機會，變化
成紅色以上的時候，可

以期待大當。 

保留圖示變化成眼罩
的話，突入 AVENGERS 
ASSEMBLE ATTACK

的機會濃厚。 
 

越連續的信賴度越提
升，也要注意擬似連登

場的角色。 
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【聽牌模式】 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

登場的角色信賴度有
變化，尼克登場的話突

入至 AVENGERS 
ASSEMBLE ATTACK。 

 

突入則是 AVENGERS 
ASSEMBLE ATTACK

的大機會!? 
 

空母登場的話突入
AVENGERS 

ASSEMBLE ATTACK
的機會濃厚!? 

 

     過路人預告            區域系演出        S.H.I.E.L.D. MISSION 
 

        蜘蛛人                 AVENGERS ASSEMBLE ATTACK 
 

蜘蛛人出現保留變化和計時
器等等，各式各樣的告知機

會扮演著重要的角色。 
 

說是本機最重要的動作也不誇張，復仇者的成
員越集結越提升信賴度。浩克也集結的話急速
接近大當。突入時注意按鈕的顏色，依照「白
＜藍＜綠＜紫＜紅＜金」的順序信賴度上升。 

 
復仇者聽牌 

 

           開眼聽牌               沙包聽牌               狙擊聽牌 

         チタウリ聽牌             雷神挑戰               變身聽牌 

全部有豐富的 6 種類，不論哪一個都是成功則突入至 AVENGERS 
ASSEMBLE ATTACK。 
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【電夾輔助中的演出】 

 

 

 

 

 

 

    巨蛇利維坦襲來           奇塔瑞侵占            洛基遁逃 
 

高潮聽牌 
 

信賴度 3.0 
將巨蛇利維坦燃燒殆

盡的話則大當！ 
 

信賴度 3 
如果將巨大化的奇塔

瑞打敗則大當。 
 

信賴度 3.5 
如果懲罰暴走的洛基

則大當!? 
 
 

  殲滅巨蛇利維坦           次元突破             薩諾斯強襲 
信賴度 4.0        信賴度 4.5             信賴度 4.5 

高信賴度的高潮聽牌有 3 個種類。不論從哪一個都是從 AVENGERS 
ASSEMBLE ATTACK 到 BIG-A 閃光發動時發展。 

 
鋼鐵人 in 新宿 

 

「鋼鐵人舞台」將敵人找出來的話是大當的機會。在共通舞台如果蜘蛛人
登場則能夠 HOLD 住圖案!? 

ATTACK。           索爾 in 淺草                      美國隊長 in 鐮倉 
 

如果追到宿敵洛基則大當。不論哪個
舞台在演出失敗後蜘蛛人登場則有可

能復活大當！ 

要注意液晶右上，如果出現敵人部隊
則令人期待發展聽牌。最後將敵軍殲

滅的話則大當。 
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【模式辨別】 

 

模式號碼 

 

(始動口) 

10R/ 

ST115回突入 

 

(始動口) 

10R/ 

ST未突入 

時短100回 

 

      黑寡婦＆鷹眼 in 東京灣                 浩克 in 富士山 
 

有可能在演出發生時保留變化。如果變
化成紅色保留以上則信賴度急速上升。 

 

突入的時候信賴度大幅上升的機會舞
台，浩克敲擊圖案的話大當的期待度大。 

  AVENGERS ASSEMBLE ATTACK             薩諾斯強襲 BATTLE 
 

電夾中突入 AVENGERS ASSEMBLE 
ATTACK 的時候，往薩諾斯強襲
BATTLE 發展的期待度非常大。 

從 AVENGERS ASSEMBLE ATTACK發
展的大好機聽牌，將薩諾斯打敗則大

當。 


