
	

	

	
	
	
	
	
	

ドカベン 

大飯桶（高校野球） 
(タイヨーエレック) 

	

	

	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

八通屋育樂事業 
07-3733316 

www.8tw.com.tw 
※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主， 

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。 
※本書圖片取材自網路※ 
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●野球漫畫「ドカベン」的聯名機	

棒球漫畫巨匠水島新司之漫畫。	個性敦厚的主角大飯桶-山田太

郎，配上一個做事糊里糊塗、狀況擺出卻富正義感的岩鬼，再加上

大飯桶五歲的妹妹幸子。	 	

這絕妙三人組，展開了一場異想天開的棒球故事，青春校園生活中，

充滿了開郎及感人的一面。	

●抓牌不用的	連線	紅7	REPLAY	是關鍵遊戲性	

●交叉斜線和小山線有效的3線機	

	

【機械割】	

設定1	:	96.8%	 	 設定2	:	97.6%	 	 設定3	:	100.6%	

設定4	:	101.8%	 	 設定5	:	105.1%	 	 設定6	:	108.1%	

	

【ART概要】	

●遊戲數上乘	

●1回合	 :	50G	

●ART中的純增	 :	1G中獎約1.8枚	
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【BONUS的純增枚數】	

●BIG	:	約310枚	

	

【天井】	

ART後1400G消化為天井到達、多數個ART累積確定。	

	

【懲罰】	

●通常時	

變則按押時會有懲罰發生的情況	

押順導航發生時以外是、務必從左轉輪停止。	

	

●ART中	

違反押順導航會有懲罰發生的情況。	
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	
	

	
	

	

	
	
	

	
	
	

	
	

超過 465 枚付出終了	
	
超過 465 枚付出終了	
	

1 次中獎或 9 次遊戲終了	
	

8 次中獎或 8 次遊戲終了

!
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終了	
	

1 次遊戲終了

!
� ��
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�

終了	
	

【有效線】	

交叉斜線和小山線有效的 3 線機	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	
	
	

	

	
	

	

	
	
	

	
	
	

	
	

	
	
	

	
	
	

<最初瞄準圖案>	

在左轉輪上~中段瞄準 8 號櫻

桃。	

如果櫻桃停止在框內停止的話，中、

右轉輪適當打擊。	

-->成立役:強/弱/押順櫻桃	

	 	 	 	 強櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 弱櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 押順櫻桃	

如果紅 7 停止在下段停止的

話，中、右轉輪適當打擊。	

-->成立役:機會 REPLAY/其它役 

機會 REPLAY	

特訓模式中逆押導航發生的

話，是跟從逆押遊戲 
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＠BONU的打擊方法	

	
	

＠ART中的打擊方法	
	
	

	
	

	

	
	
	

	
	
	

	

如果西瓜在左轉輪上段停止

的話，中、右轉輪瞄準西瓜。	

-->成立役:西瓜/機會 REPLAY	

	 	 	 西瓜	 	 	 	 	 機會 REPLAY	

BIG 中適當打擊就 ok	

	

如果切入發生，全轉輪

瞄準同一個 BONUS 圖案	

	

大飯桶 JAC 中是適當打

擊就能使紅 7 連線	

	

ART 中跟從押順導航

就 ok	

	

如果有演出發生就實

踐通常時的打擊方法	

	

(超級)大飯桶機會中，如

果「？」導航發生，憑

直覺猜3擇押順(スラッ

ガーチャレンジ)中是

挑戰 6 擇 
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【BONUS出現率】	

●BONUS合成確率	

設定1	 1/2048.0	 	 設定2	 1/1927.5	 	 設定3	 1/1820.4	

設定4	 1/1724.6	 	 設定5	 1/1638.4	 	 設定6	 1/1560.4	

	

●初當ART確率	

設定1	 1/254.1		 	 設定2	 1/235.5		 	 設定3	 1/237.0	

設定4	 1/216.9		 	 設定5	 1/214.6		 	 設定6	 1/183.2	

	

●BONUS+初當ART	

設定1	 1/226.1		 設定2	 1/209.9		 設定3	 1/209.7	

設定4	 1/192.7		 設定5	 1/189.7		 設定6	 1/164.0	

	

	

【小役確率】	

＠通常時	

※各設定的平均值。	

●REPLAY	 	 	 	 全設定平均	 	 1/7.79	
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●機會	 REPLAY	(	REPLAY	・	 REPLAY	・赤7)		

	 	 		 	 	 	 	 	 全設定平均	 	 1/117.03	

	

●鈴鐺(太鼓)	 	 	 全設定平均	 	 1/4.31	

	

●西瓜	 	 	 	 	 全設定平均	 	 1/77.10	

	

●左櫻桃	 	 	 	 全設定平均	 	 1/36.41	

	

●弱櫻桃(	REPLAY在右轉輪中段)	 全設定平均	 	 1/126.03	

	

●強櫻桃(赤7在右轉輪中段)		 全設定平均	 	 1/240.94	

	

●凍結7	REPLAY	 		 全設定平均	 	 1/32768.00	

	

●SIN		 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/17.46	

	
	
	

＠BONUS中	

●切入發生時	

▼BAR連線	 	 	 全設定共通	 	 約1/15.26	

	

▼BAR聽牌槓龜		 全設定共通	 	 約1/1.07	
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【同時成立確率】	 	 ※各設定的平均值。	

	

●REPLAY	 	 	 	 全設定平均	 	 0.02％	

	

●機會	 REPLAY	(	REPLAY	・	 REPLAY	・赤7)		

全設定平均	 	 1.43％	

	

●西瓜	 	 	 	 全設定平均	 	 0.53％	

	

●弱櫻桃(REPLAY在右轉輪中段	 )	 	 全設定平均	 	 0.86％	

	

●強櫻桃(赤7在右轉輪中段)		 	 全設定平均	 	 5.15％	

	

●凍結7	REPLAY	 		 	 全設定平均	 	 100.00％	
	

	
	


